Калінкіна Ярослава Олександрівна

Вчитель початкових класів

Двірківщинський НВК «ЗОШ І-ІІІ ступенів ДНЗ (ясла- садок)»

ВПРАВИ   ДЛЯ  РОЗВИТКУ
 КРЕАТИВНОГО 

МИСЛЕННЯ  
 МОЛОДШИХ ШКОЛЯРІВ

Нетрадиційні завдання та вправи

для розвитку креативного мислення школярів

1. “Німий” диктант
Учням пропонуються картинки з малюнками або світлинами. Завдання учнів – записати слова, що називають зображене. Додатково можна запропонувати поставити наголоси в записаних словах, пояснити їх значення чи орфограми.

2. “Ланцюжок”
Учням пропонується скласти ланцюжок слів до певних понять:

1) логічний; 2) образний.

3. “Малюю музику словами”
Звучить фонограма. Завдання учням: описати мелодію словами (2-3  речення).

4. “Я бачу слово”

Вчитель читає текст (можна поезію). Учні закривають очі, слухають, а потім описують (усно чи письмово) зорові картини, що виникли перед очима.

5. “Я – фотограф”

Завдання учням: описати самого себе, намалювати свій портрет словами (“сфотографувати” себе).

6. “Збирачі скарбів”

Завдання учням: скласти словничок (антонімів, синонімів, тематичні, логічні тощо).

7. “Будівничі”

Скласти слова з певною значущою частинкою (наприклад, з префіксом роз- , суфіксом –н- тощо).

8. “Мислитель”

Складання сенканів до різних понять. Обмін творчими доробками у парах чи групах.

9. “Пограємось у слово”

Робота виконується парами: один учень записує іменник, а інший добирає до нього прикметник тощо.

10. “Письменники”.

Робота в малих групах. Учні складають тексти, в яких всі слова починаються з однієї літери.

11. “Археологи”

До запропонованих понять дібрати такі синоніми або асоціативні слова, які належать до пасивної лексики (історизми або архаїзми).

12. “Подаруй мені слово”

Завдання: до запропонованого тексту дібрати заголовок.

13. “Запитання в подарунок”

Учням пропонується запитати у когось із однокласників по темі уроку.

14. “Розмалюй моє речення”

На дошці записані непоширені речення. Учні повинні їх доповнити другорядними членами речення.

15.  Гра “Мовний етикет”

Завдання для роботи в групах: озвучити 1) вітання, 2) прощання, 

2) запрошення, 4) побажання.

16. “Народна мудрість”

Доповнити прислів’я, розкрити їх значення (можна методом “Мікрофон”):

                Слово – не горобець  (вилетить – не піймаєш).

Гостре словечко (коле сердечко).

І від солодких слів (буває гірко).

Від теплого слова (і лід розмерзає).

Слово старше (за гроші).

Менше слів (більше діла) та ін.

17. “Слово в малюнку”

Фарбами зобразити почуте:

У мові – чари барвінкові,

Аж сяють барви веселкові.(Д. Білоус)

Ти наше диво калинове,

Кохана українська мово.(Д. Білоус)

Як парость виноградної лози

Плекайте мову. (М. Рильський)

18. “Розфарбую слово”

Дібрати епітети (означення) до записаних на дошці слів: мова, пісня, Україна, мрія.

19. “Урок людяності”

Завдання: у тактовній формі вказати на неправильну поведінку уявному скупому ( ледареві, вередливому).

20. “Фантазери”

Яке ім’я хотів би мати? Чому? Записати пестливі форми цього імені.

21. “Неповторність поезії”

Робота в групах: скласти за аналогією акровірші про зиму і літо.

Високе небо кличе журавлів.

Останнє листя сумно так жовтіє.

Самотня квітка сяє на вікні –

Елегій час, і суму , і надії.

На землю дощ спускає пелену.

І в холод йдемо, та ждемо весну.

Весело й дзвінко продзвенів струмок.

Енергій сонця й квітів не зловити.

Співає все, трава – немов вінок.

Надіється, кохає, хоче жити,

Окрилюється серце і співа.

Юнь трав і неба знову розцвіла.

22. “Ми – поети”

Скласти поезії за певними римами (роботу можна виконувати в парах).

23. “Ювеліри”

Написати твори-мініатюри, речення в яких складалися:

1) лише з граматичних основ; 2) лише з дієслів; 3) лише з підметів тощо.

24. “Детективи”

За намальованими на дошці схемами побудувати речення, зробити їх синтаксичний розбір.

25. “Заговори, щоб я тебе побачив”

Обмін думками, мріями, побажаннями, враженнями (можна методом “Незакінчене речення”).

            26.”Хто більше?”

Скласти із запропонованими словами якнайбільше речень (слова: земля, дорога, мама)

26. “Об’єднай”

Скласти одне речення, в яке ввести слова ліс, ялини, мешканці (Під час перевірки “позичити” в друга цікаве). 

27. “Поясни”

За обмежений час пояснити лексичне значення даних слів: орбіта, земля, Земля, горизонт.

28. “Шукачі пригод”

Вигадати якнайбільше пригод, які б передували закінченню тексту:

      ...І ось, нарешті, берег. Усі, хто був у човні, поглядами і словами підтримували один одного. Здавалось, все закінчилось.

(Роботу варто проводити в трійках або малих групах).

29. “Давайте похвалимось”

Описати 2-3 реченнями щось, чим пишаєтесь, можете похвалитися. Обмінятися записами з сусідом за партою.

30. “Оптимісти та песимісти”

До запропонованого предмета чи явища поставити контрастні запитання: 
Чим це добре?

Чим це погано?

31. “Оповідання-ланцюжок”

У групах перший придумує речення, а кожний наступний додає своє, щоб разом утворилося коротке змістовне оповідання (тему може запропонувати вчитель або самі учасники групи).

32. “Словникові сходинки”

Пропонується пограти відому гру зі словами (кінцевий звук попереднього слова стає початком наступного: школа – альбом – метро – олівець – цап – парта...).

33. “Пошукова робота”

У записаному на дошці (або з підручника) тексті назвати відсутні частини мови, скласти з ними речення:

     Припорошений пилюкою степ збігає на південь і стигне там голубим маревом.

34. “Асоціації”

Учитель диктує слова, а учні повинні записати слова-асоціації. Наприклад:    школа – діти, ялинка – Новий рік, пташка – небо тощо.

      Село, літо, хліб, канікули, мелодія, квітка, клас, сонце, сад, хмарина, соловейко, дівчина.

35. “”Проклади місток”

Об’єднати поняття, чим “допомогти” уявному казковому персонажу через річку.

Чесний                             подовження

Боротьба                       вживання апострофа

Спросоння                      подвоєння

Обов’язок                       уподібнення

Осінній                           спрощення

36. “Хто більше”

Вчитель швидко читає слова. Учні за обмежений час записують ті, які вдалося запам’ятати:

Серпанок, веселка, ясир, небокрай, берегиня, марево, вірність, водограй, сніговій, подаяння, сумління, суцвіття.

37. “Я знаю, що я знаю”.

Під час словникового диктанту учні записують слова у три колонки:     

1) знаю; 2) не знаю;  3) вагаюсь.

По-нашому, силоміць, абихто, де-не-де, хтозна-куди, якось-то, рік у рік, дещо, сам на сам, кінець кінцем, віч –на –віч.

         38.”Конструктор”

Утворити із літер запропонованого вчителем (однокласником) слова якомога більше інших слів (селянство, непереможність, бібліотека тощо). Завдання виконується парами або малими групами.

39.“Зігріймо слово”

Серед названих чи записаних на дошці слів назвати “теплі”:

Посмішка, неспокій, сонечко, квітка, хитрість, погорда, ромашка, неприязнь, доброта, допомога, зрада, любов, мелодія, ненависть.

            40.”Початківці”
Здогадайтесь, які прикметники (слова інших частин мови) пропущено у віршованих рядках, запишіть поезію у своєму варіанті:

Ой, була в лелеки

Хата .................

Та спиляли люди

Явора на дрова.

Як палало ..........

...............тіло,

Із очей ................

Дві сльози злетіло.(І. Дикань)

           41. “Вдячність”

На основі почутої у виконанні вчителя “Молитви до мови” Катерини Мотрич учні складають власне звертання-подяку до рідної мови (вид письмової роботи довільний: сенкан, міні-твір, роздум тощо)

             42. “Знайди сусіда”

Записати синонімічні слова до поданих фразеологізмів з довідки:

Пекти раки -                                   тридев’ять земель –

Прикусити язика -                        зарубати на  носі –

Замилювати очі -                         кров з молоком –

Як риба у воді -                            пускати півня –

Довідка: підпалювати, добре, здоровий, запам’ятати, замовкнути, червоніти, обманювати, далеко.

     43.”Дешифровщик”

Розшифрувати прикметники, записати їх, визначити “зайве” слово (роботу варто проводити парами):

Аясн, езанел, овтаж, икшора, ирйищ, елнез, насрек, іелб, аранг, кащар, ашовд, чужда.

   44. “Будівельники”

 Утворити дієслова, використовуючи префікси і суфікси, вказати спосіб творення:

     Ви_______, пере_______, на______, воз_______, ______а-ти, _______я-ти, ________ну-ти, ________ся, від______ся, по_________ува-ти, роз_______ся.

           45.”Майстри слова”

Написати міні-усмішку, яка складалася б тільки з дієслів (завдання виконується у довільних групах).

Смачна картопля.

Скопала, посадила, пополола, обгортала, викопала, раділа, зібрала, сховала, дістала, начистила, варю, пахне, обідаємо, смакуємо.

            46. “За вікном”

Починати урок варто, звертаючи увагу дітей на красу довкілля, особливості певної пори року. Наприклад (читає вчитель):

 Буває, часом сліпну від краси.

Спинюсь, не тямлю, що воно за диво,-

Оці степи, це небо, ці ліси,

Усе так гарно, чисто, незрадливо,

Усе, як є – дорога, явори,

Усе моє, все зветься – Україна.

Така краса, висока і нетлінна,

Що хоч спинись і з Богом говори.

(Л. Костенко)

Після прочитаних рядків можна запропонувати учням написати твір-мініатюру на одну із тем: “Стою собі, задивлена в природу”, “Самі на себе дивляться ліси, розгублені від власної краси”, “Заплакали дощі над світом посивілим”, “Спасибі, земле, за твої щедроти”.

                   47. “Подумай”
Творчий словниковий диктант: записатидані визначення одним словом:

· Прислівник, який означає день, коли відбувається розмова.

· Прикметник чоловічого роду, що є антонімом прикметника твердий.
· Неозначена форма дієслова, синонім до дієслова забувати.
· Дієслово доконаного виду, утворене за допомогою префікса від дієслова їхати.
· Присвійний прикметник чоловічого роду, утворений від іменника рибалка.
                     48. “А ти знаєш?”

Пояснити (усно) значення слів, записаних на дошці або запропонованих учителем:

         Абориген, бра, ностальгія, аграрний, табу, фауна, фатальний, агресивний тощо.

                     49. “Чарівні рядочки”
Вписати у горизонтальні рядки сполучники, що закінчуються на –о:

1. З’ясувальний                                              ___-о

2. Розділовий                                        ___-___-о

3. Умовний                                   ___-___-___-о

4. Часовий                           ___-___-___-___-о

5. Порівняльний         ___-___-___-___-___-о.

            50. “Павучки”
Слова з протилежним значенням з’єднати ----------, а слова, близькі за значенням ________:

Безсердечність            доброта              шлях                  хата                

Жорстокість             чуйність              ліс                     дорога

Байдужість              сердечність            кам’яниця            діброва

ВПРАВИ ТА ІГРИ НА РОЗВИТОК МИСЛЕННЯ 

I. Словниково-логічні вправи
1. Назвати предмети одним узагальнюючим словом: 

1) калина, ліщина,   … - це

2) помідор, огірок, капуста,   … - це 

3) ялина, верба,   … - це

4) курка, гуска, індик,   … - це

2. Дібрати видові назви до родових:

Дитячі журнали – це…

Жіночі імена – це…

Кіногерої – це…

Одяг – це…

Квіти – це…

3. Встав букви і вилучи зайвий предмет:

М..р..з                   Г..з..та                   Д..в..ий

С..і..                      Кн..г..                    В..л..к..й

Л..д                       Ж..рн..л                 К..р..тк..й

К..в..н                   К..ша                     В..да

4. Узагальнити через протиставлення:

1) дуб – дерево, а смородина - …

2) плаття – одяг, а черевики - …

5. Розподілити ряд видових назв між двома родовими:

Ластівки, шпаки, горобці, синиці, снігурі, щиглі, дятли.

(визначити перелітних птахів і тих, що залишаються зимувати)

6. Визначити предмет за його ознаками (колір, форма, розмір…):

1) легка, м’яка, біла - …

2) струнка, висока, білокора -…

3) пухнаста, руда, працьовита -…

7. Визначити предмет за його діями:

1) літає, падає, покриває, блищить, скрипить -…

2) світить, гріє, усміхається, зігріває -…

8. Дати визначення предмета:

Мак – …

Вовк -…

Лебідь -…

9. Відгадування загадок на підставі опису окремих ознак. Пропонуються додаткові завдання.

Завдання. До відгадки підібрати прикметники з запропонованих слів.
Загадка. Була дитиною – не знала пелюшок. А стала старою – сто пелюшок мала.

Запропоновані прикметники: велика, зелена, колюча, головата, квадратна, соковита, кругла, зелена, весела, ніжна, тендітна.

Завдання 2. До відгадки підібрати якнайбільше прикметників.

Загадка. Була зелена я, маленька. А потім стала червоненька. На сонці почорніла я - значить, що достигла я.

Завдання 3. До слова-відгадки підібрати слова-синоніми (антоніми).

Загадка. Чорне сукно лізе у вікно.

Антонім – день.
Загадка. Коли нема чекають, коли прийду – тікають?

Синонім – злива.
10. «Групування слів»

Завдання. Скласти можливі групи слів зі слів записаних на дошці (ускладнений варіант цього завдання – скласти можливі групи з вказаної сторінки читанки).

Карась                            береза                         портфель

Тополя                            щука                           олівець

Акула                              пенал                          опеньок

Маслюк                          кит                               підберезовик

Мухомор                        бліда поганка             альбом

(відповіді можливих груп)

Карась, щука, акула, кит – живуть у воді.

Щука, акула – риби хижаки.

Маслюк, підберезовик, опеньок – їстівні гриби.

Мухомор, бліда поганка – їстівні гриби.

Пенал, олівець, альбом – шкільне приладдя.

11. «Словотворці»

Від поданих слів утворити якнайбільше спільнокореневих.

Сіль, літо, день, дорога.

12. «Чарівні перетворення»

Дібрати до поданого слова якнайбільше нових слів, замінюючи лише одну літеру. Коли це неможливо, замінюємо 2 літери.

Нора – нога – ноша – наша – Маша – миша – муха – мука – рука – ріка – Ніка – Ніла – Ніна.

13. На формування навичок миттєвої, або швидкої реакції у доборі слів.

Миттєва реакція – назвати слово, протилежне до запропонованого за 1 секунду.

Швидкість реакції – за регламентний час (3 хв.) підібрати слова що називають протилежну дію (ознаку).

А)                                                         Б)

Підпливати -                                       Хворий –

Погасити -                                          Старий – 

Співати -                                             Бідний – 

Опускати -                                          Веселий – 

Стояти -                                              Широкий – 

Зламати -                                             Злий – 

Принести -                                          Темний – 

Дружний – 

Товстий – 

Білий – 

Сухий – 

14. На розвиток комунікативних навичок учнів.

Завдання. Аргументуй свою думку дописавши подане речення.

Я люблю спілкуватись з учнями класу, бо…

Коли я отримаю погану оцінку, я…

Якщо я не вивчив уроку без поважної причини, то…

У лісі не можна галасувати, тому що…

Не можна близько підходити до пташиного гнізда, тому що…

На уроці треба бути уважним, бо…

15. «Шифрування за допомогою картинок».

1) Виділити в назвах предметів, зображених на картинках (від трьох до шести картинок), перші звуки й скласти з цих звуків слово.

Наприклад: кінь, іграшки, телефон – «кіт»; морква, автобус, качка –«мак»; кран, око, ваза, дерево, рука, автобус – «ковдра».

Зауважу: звук у назві предмета слід брати без змін, тобто якщо на картинці він м’який, таким він має лишитися й у слові. Не варто добирати для зображення предмети, в назвах яких є апостроф.

2) Виділити в назвах предметів останні звуки й скласти з них слово.

Наприклад: яблуко, вінок, відро – «око»; хліб, лампа, гриб, огірок, морква – «бабка»; машина, кавун, книга, банан, бджола, колос – «ананас».

3) Виділити в назвах предметів другі від початку звуки. Скласти нове слово.

Наприклад: квітка, малина, стіл, лампа – «вата».

4) виділити в назвах предметів, зображених на картинках, розташованих в одну лінію, різні за порядком від початку (під кожною картинкою вказано конкретну цифру) звуки і скласти з них нове слово.

Наприклад: заєць (перший звук), вуж (другий звук), куб (третій звук) – «зуб».

Ускладнення: картинки можна розмістити по всій площині аркуша, а порядок звуків вказати стрілками; картинки розташувати по колу (в пелюстках квітки або по секторах).

Наприклад: ліжко (перший звук), кіт (другий звук), годинник (восьмий звук), заєць (другий звук), риба (перший звук) – «лікар».

II. Ігри

1. «Ланцюжок»

Учитель показує учням ланцюжок (на малюнку або справжній), звертає увагу дітей на те, як одне кільце з’єднане з іншим. Пропонує зробити ланцюжок із слів так, щоб вони з’єднувалися однаковими складами.

Наприклад: Віра – ракета – тато – товар – варениця - …

Якщо хтось із дітей дуже довго розмірковує, помиляється чи повторює вже назване слово, він вибуває з гри. Так кількість гравців поступово зменшується, і перемагає той, хто залишиться до кінця гри.

· Сова – вага – галка – канапа – парта – тато…

· Ваза – заголовок – вокзал – залізо – золото – товариш…

· Мавпа – панчоха – халва – валянки – килим – лимон…

· Фарба – бабуся – сяйво – дама – мама…

· Сорока – каша – шабля – лялька – калина – наука…

· Зима – малина – нафта – тарілка – канава – вата…

· Нора – ракета – тайга – гарбуз – бузина – начинка…

  2. «Слова-переверти»

Учитель пропонує дітям прочитати незвичні слова-переверти і пояснити значення їх, якщо читати зліва направо та справа наліво.

Еге, ага, біб, тут, пуп, дід, піп, око, Пилип, Алла, Аза, Ада, корок, потоп, кабак, наган, зараз, шалаш.

Учитель пропонує дітям прочитати інші слова-переверти спочатку зліва направо, пояснити, яке значення кожного з них.

Бук, сир, раб, серп, рим, луг, касир, куб, кіт.
А потім – прочитати ці слова справа наліво і порівняти, чи змінився їхній зміст, значення.

3. «Хто більше?»

Учитель пропонує дітям із слова «ластівка» скласти якнайбільше слів, використовуючи тільки ті букви, з який воно складається. Перемагає той, хто складе найбільше слів. 

ЛАСТІВКА

Стіл, лак, салат, кава, вітала, тікала, тікав, сітка, лавка, віл, кіт, світ, сіла, Савка, літа, така…

МУЗИКАНТ

Танк, музика, кант, кузина, муза, зима, таз, туз…

САДІВНИК

Сад, сів, сік, садив, віник, Іван, нива, два, сани, він, вік…

СОЛОДКА

Сода, сад, коло,коса, косо, колос, лак…

4. «Зайчик»

Учитель пропонує дітям прочитати склади, «стрибаючи», як зайчик, «з однієї купинки на іншу».

По  гу  сам   то  зе   бо ка до  у    ло   лі зує  ро   а

1     6     8     12  14  10  2   4    9   11  13  3     5    7

(Показує дорогу, а сам у болото лізе).

Яке   сі    та    зі    м’яч    ке    ко    й    ко      лляч

  1     2      5     8       3         6     4     7    10         9

(Яке сім’ячко, таке й зіллячко).

5. «Збери слово»

Учитель пропонує дітям прочитати слова кожного рядка, взяти з першого слова першу літеру, з другого – другу, з третього – третю і т.д. й одержати нове слово.

Риба, рак, макарони, поле, салат, пір’їна – ракета.

Шия, скло, слово, масло, ручка – школа.

Парк, сіно, ліс, рідня, лілія – пісня.

Метро, дощ, сова, гора – мова.

6. «Навіщо і чому»

Гру побудовано за принципом «запитання (пропозиція) – відповідь». Вихователь запитує (пропонує зробити, сказати), а дитина має дати розгорнуту відповідь.

Запитання на визначення мети

· Як гадаєш, навіщо ти відвідуєш школу?

· Навіщо потрібний телевізор?

· Навіщо людям потрібний одяг?

Запитання на встановлення причини 

· Чому взимку надворі сніг не тане?

· Чому риби плавають, птахи – літають, а люди ходять по землі?

· Чому предмети падають униз, а не вгору?

Запитання на пропозиції для прийняття рішення та планування власних дій

· Дмитрик розбив чашку. Що йому треба робити?

· Уяви, що ти заблукав у місті. Що робити? Як вчинити найкраще?

· У нас завтра у класі день іменинників. Перелічіть усе, що ми повинні зробити.

7. «Універмаг»

Дитині-«продавцеві» видають товар (предмети побуту, одягу, іграшки), який треба розсортувати за призначенням – класифікувати.

8. «Потяг»

Учитель розкладає перед дітьми 10 сюжетних картинок. Діти мають розмістити їх у правильній послідовності – утворити потяг. Потім вагончики треба скріпити. Для цього діти мають використати маленькі картинки із зображенням різних предметів, які потім треба назвати одним узагальненим словом (меблі, посуд, іграшки).

9. «Що підходить?»

У вчителя та дитини – по одному набору карток. Учитель дістає і показує певну картинку зі свого набору, а дитини відповідно має вибрати зі свого набору таку картинку, яка найбільше пасує за змістом до пропонованої вихователем. Наприклад: обличчя – очі, букет – квітка, страва – ложка тощо.

10. «Придумай сам»

Учитель називає слово, а дитина добирає до нього слово з близького поняттєвого кола або слово-характеристику. Наприклад: будинок – цеглина, голка – тканина, ніж  - гострий. 

11. «Усе навпаки»

Учитель називає слово, а дитина добирає до нього антонім: чорний – білий, день – ніч, ліворуч – праворуч…

ІГРИ НА РОЗВИТОК УВАГИ

1. «Друкарська машинка»

Кожному гравцеві присвоюється 1-2-3 літери алфавіту ( в залежності від кількості учасників, щоб усі літери були розподілені). Потім придумується слово або фраза з 2-3 слів. На сигнал ведучого учні починають «друкувати». Коли слово буде «надруковане», всі дружно плескають. 

2. «Муха»

Для гри необхідна класна дошка з розкресленим на ній ігровим полем із 9 клітинок (3х3) і невелика присоска (або шматок пластиліну), яка виконує роль «дресированої мухи». «Муха» може пересуватися за командою з однієї клітинки в іншу. Стартове положення «мухи» - центральна клітка ігрового поля. Команди подаються учасниками гри почергово. При цьому потрібно слідкувати, щоб «муха» не вийшла за межі поля. Після цих пояснень починається сама гра. Вона проходить на уявному полі, яке кожен з учасників уявляє перед собою. Якщо хтось із гравців губить нитку гри або «бачить», що «муха» вийшла за межі поля, він подає команду «Стоп!» і, повернувши «муху» на центральну клітинку починає спочатку.


Ускладнювати гру можна збільшенням кількості клітинок (4х4) або кількості «мух». В останньому випадку команди подаються кожній «мусі» окремо.

3. «Хор»

Один із учасників гри – «відгадувач». Він виходить із приміщення. Інші гравці беруть 2-3 рядки з відомого вірша, і кожен учень отримує по одному слову. Входить «відгадувач». По команді ведучого учасники разом вимовляють кожний своє слово. Потрібно відгадати рядки з вірша. Якщо «відгадувач» не може впоратися із завданням, «хор» повторює слова вірша.

4. «Меблі»

Учасникам гри пропонують уявити себе якимось предметом інтер’єру і зайняти відповідні місця в приміщенні. Один із гравців – «господар» кімнати – ознайомлюється з інтер’єром. Його можна уявити за допомогою виразних поз учасників гри. Після цього «господар» виходить із приміщення. Проте, з’являється його «син» - пустунчик і робить перестановку у приміщенні. «Господар» повинен усе розставити так, як було.

5. «Які звуки повторюються?»

Варіант 1. Ведучий зачитує 4-5 слів, у кожному з яких зустрічається якийсь один звук. Наприклад: хліб – відро – пролісок – камінь. Учні визначають звук, який повторюється в кожному слові.


Варіант 2. Дається набір слів, у яких повторюються 2 звуки. Наприклад: книжка – нитка – тканина – нирка – ноги.

6. «Блискавка»


Діти читають в нормальному темпі текст. Цей текст переривається командою вчителя «Увага». І дається команда «Блискавка». Учні прискорюють темп до свого максимуму, пильнуючи, щоб не губилося розуміння прочитаного. По команді вчителя закінчують читати і рахують кількість прочитаних слів. Визначається переможець гри.

ВПРАВИ ТА ІГРИ ДЛЯ РОЗВИТКУ ПАМ’ЯТІ

1. Описати похвилинно події власного вчорашнього дня. Якщо виникнуть труднощі, необхідно зайнятися чимось іншим, а через 20-30 хв спробувати згадати ще раз.

2. Вибрати 2-3 сюжети для роздумів (кінофільм, плани на завтра). Присвятити 3 хв на роздуми про кожен із сюжетів. Під час перших трьох хвилин думати тільки про перший сюжет, потім перейти до другого, третього. Під час кожної фази необхідно уникати розсіювання думок, а особливо згадок про інші сюжети.

3. Необхідно рахувати у зворотному порядку, починаючи з 200, віднімаючи при цьому від кожного наступного числа 3 (4,5,6…). Наприклад: 200-197-194-191-…

4. «Античас»

Кожному з учасників пропонується тема для невеликої розповіді (театр, магазин, прогулянка на природу). Отримавши тему, учасник повинен розкрити її, описуючи всі події в ній у зворотному порядку.

5. «Повтори навпаки»

Ведучий зачитує 1-3 складові слова – учень повторює їх, вимовляючи навпаки. Наприклад: сон – нос, бар – раб, село – олес і т.д.

6. «Запам’ятай і змалюй»

Ведучий демонструє протягом 3-5 с низку простих геометричних фігур. Після цього кожен з учнів відтворює в зошиті це по пам’яті.


Для ускладнення вправи кількість фігур можна збільшувати, а також змінювати їх на інші знайомі для дітей об’єкти.

ВПРАВИ НА РОЗВИТОК УЯВИ ТА ФАНТАЗІЇ

1. За допомогою міміки жестів один учень показує іншим дітям задумане слово. Ті намагаються його відгадати, вимовляючи свої варіанти по черзі вголос.

2. Уявіть себе півником, ведмедем, будильником, лікарем…


Пофантазуйте і покажіть діями, імітацією звуків.

3. Розкажіть казку «Червона Шапочка» навпаки (персонажі добрі міняються зі злими).

4. Гра «Чи таке буває?»

Учитель пропонує ситуацію. Наприклад: вертоліт летить у небі; миша в дзеркалі живе. Дитина повинна уявити собі цю ситуацію й сказати чи таке буває, про що йдеться. Якщо ситуація суперечлива, то треба дослідити її всім разом і знайти правильну відповідь.

5. Гра «Живий звук»

Вчитель пропонує описати звук (дощ, дзвоник, скрип дверей). Для цього він запитує гравців: Який він – товстий чи тонкий, широкий чи вузький, добрий чи злий, гострий чи тупий…

6. «Закінчи розповідь»

Вчитель зачитує початок речення або 2-3 фрази розповіді. Наприклад. Я пішов до ванної кімнати вмитися. Відкрив кран, і тут раптом … Завдання гравців – скласти якомога більше незвичайних та оригінальних варіантів його закінчення. 

7. «Буріме»


Учитель пропонує 2 пари рим – кінцівки чотирьох рядків віршика, причому, рядки можуть римуватися по-різному. Гравцям необхідно скласти початок кожного рядка й отримати власний римований вірш.

8. «Ці три слова обов’язкові»

Керівник навмання обирає з будь-якої книги 3 слова, а також пропонує гравцям вигадати й розповісти історію, в якій обов’язково фігуруватимуть ці слова. Перемагає той, хто першим вигадає найцікавішу історію.

